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; QUIERES JUGAR?

¢Como pueden los juegos construir una comunidad? | ;Cémo reflejan los

juegos las identidades y culturas de sus disefiadores y audiencias?

Los estudiantes ... Se sumergiran
en el mundo de los juegos.

Jugar una variedad de juegos.

Escribir narraciones personales
acerca de una vez que juegas un
juego.

Juega un juego de dinero de
matematicas en curso que
consiste en sumar y restar
ndmeros de 1-1000.

Investigue la historia y la
geografia de varios juegos.

Los estudiantes... trabajaran en
pequenos grupos para crear
juegos de mesa.

Escribirdn manuales de
instrucciones.

Trabajaran con expertos en el
campo para recibiry
proporcionar critica.

Los estudiantes ... Trabajar como
un nivel de grado para disefiary
crear un juego al aire libre para
toda la escuela.

Cree un video de cémo jugary
presente un nuevo juedo a la

Descripcion del Proyecto

En lugar de que los estudiantes dejen su juego en la puerta de la
clase, aceptemos sus intereses y necesidades de desarrollo para
jugar en el aula. Este proyecto ha sido disefiado para usar los
juegos como un vehiculo para la construccion de amistades y la
comunidad de la clase al comienzo del ano escolar. Hemos
encontrado que los nifios a menudo construyen amistades a través
del juego, y los juegos son una puerta de entrada a la formacién de
esas relaciones. Este proyecto explorara el mundo de los juegos a
través de las lentes de desarrollo académico, fisico y emocional
social. Los estudiantes trabajardan de manera colaborativa para
investigar, disefiar y construir juegos para nuestra comunidad

escolar y mas alla.

¢Cémo podemos, como fabricantes de juegos,
construir algo para apoyar y fortalecer nuestra

comunidad?
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2017 Fechas
Importantes

Iniciacion del
Proyecto:
Desayuno 5 de
Septiembre

Noche de
Regreso a la
Escuela

13 de Septiembre

Trabajo de
campo: Museo
del Nifo

14 de Septiembre

Visita de
expertos
Septiembre

Trabajo de
campo:
Charity Wings
Octubre

Conferencias
dirigidas por los
estudiantes

Oct 9-12

Exposicion
Nov 15

Normas de lectura parala
literatura

RL.2.1 Pregunte y responda
preguntas como quién, qué, donde,
cuando, por qué y cémo demostrar
la comprension de los detalles clave
€n un texto.

RL.2.2 Recuento historias y
determinar su mensaje central, leccién o
moral.

RL.2.3 Describir c6mo los personajes de
una historia responden a eventos o desafios
importantes.

Normas de lectura para el texto
informativo

RI.2.x Pregunte y responda preguntas como
quién, qué, donde, cuando, por qué y cémo
demostrar la comprensién de los detalles
clave en un texto.

RI.2.2 Identificar el tema principal de un
texto de varios pérrafos, asi como el enfoque
de los parrafos especificos dentro del texto.

RI.2.3 Describir la conexién entre una serie
de acontecimientos histéricos.

Escribiendo Normas

W2.3 Escriba narrativas en las que relata un
evento bien elaborado o una secuencia corta
de eventos, incluya detalles para describir
acciones, pensamientos y sentimientos, use
palabras temporales para sefialar el orden de
los eventos y proporcione una sensacion de
cierre.

W2.5 Con orientacién y apoyo de adultos y
compafieros, enféquese en un tema y
fortalezca la escritura segiin sea necesario
revisando y editando.

Estandares Matematicos
Operaciones y pensamiento algebraico

Representar y resolver problemas que implican
sumay resta.

2.0A.1. Utilice suma y resta dentro de 100
para resolver problemas de palabra de uno y
dos pasos.

Sumar y restar dentro de 20.
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Metas / Estandares de Aprendizaje

2.0A.2 Sumar y restar
fluidamente dentro de 20 usando
estrategias mentales.

Numero y operaciones en la
base diez

Comprender el valor de lugar.

2.NBT.1 Comprenda que los tres
digitos de un nimero de tres
digitos representan cantidades de
cientos, decenas y unos.

Utilizar la comprension del valor de
posicion'y las propiedades de las
operaciones para sumar y restar.

2.NBTj§ Sumar y restar
fluidamente dentro de 100
usando estrategias basadas en el
valor de posicion.

Mediciony datos

Mediry estimar longitudes en
unidades estandar.

2.MD.1 Mida la longitud de un
objeto seleccionando y utilizando
las herramientas apropiadas.

2.MD.4 Medir para determinar
cuanto tiempo mas un objeto es
que otro.

Trabajar con tiempo y dinero.

2.MD.8 Resuelva problemas de
palabras que involucren billetes
de délares, cuartos, monedas de
diez, diez centavos y centavos,
usando simbolos $ y ¢
adecuadamente.

Habilidades sociales
emocionales
1. Empatia.

2. Apreciar cémo el
comportamiento de uno esta
afectando a otros.

3. Resolver desacuerdos sin
conflicto.

4. Tomando la perspectiva de
otra persona.

5. Honestidad.




